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Maceraya Cagri ve Cagrinin Reddi

Mitlerin ve halk hikayelerinin, farkli zamanlarda ve mekanlarda olussalar bile
ortak noktalar vardir.

insan yiizyillar boyunca evrilse de akh ve hayal diinyasi; yasantisi, tarihi ve
kiltirel mirasi gibi ortakliklardan dolayi benzerlik géstermeye devam etmistir.

Anlatilardaki benzerliklerden biri, anlatinin girisini ve hikayenin baslangicini
olusturan, degisime yapilan cagri ve kahramanin cagriya gésterdigi tepkidir.

Kahramanin ortak éykilerinden biri cocuklugun sona ermesinde karsilastiklar,
ergenligin, gecis déneminin bas géstermesiyle, yetiskinlige ilk adimin atilmasi
esnasinda yasadiklaridir.

Kahramanin Sonsuz Yolculugu'nda anlatilan prenses ve kurbaganin éykisi bunun
icin dogru bir hikaye olabilir.

Prensesin kuyunun basinda oynarken topunu disirmesiyle ortaya cikan kurbaga,
prensesin ona geri kalan hayatinda eslik etmesi karsiliginda topu kuyudan
cikararak prensese ulastirabilecegini séyler.

Prenses bunu kabul eder.
Fakat kurbaga topu prensese getirdigi anda prenses kurbagay: arkasinda

birakarak, belki de anin heyecanina kapilip kurbagayi unutarak oradan
vzaklasir.

Freud “Kazalar tesadiflerden ibaret degildir. Bastinlmis arzular ve yasanan i¢
catiskilarin sonucudur.” der.

Bu acidan bakildiginda prensesin kurbagaya verdigi s6zi tutmamasi, son anda
verilen bir karar sonucu gerceklesmez.

Oyle olsayd: bile bu, kurbagaya verdigi s6zii tutmadigi ve tamamen saf olmadig:
gercegini degistirmezdi.



Cocuklugunun getirdigi saf duygulardan farkinda olarak veya olmayarak,
davranislarina yansidig: izere uzaklasmasi, prensesin hayatinda farkh bir evreye
gectiginin kanitidir.

Prensesin sergiledigi davranis, o anda ortaya ¢ikan saf bir kotilik olarak
degerlendirilemez.

Davranisin sebebi zaman iginde kazanilmis davranis kodlarinin, icindeki iyi-kéti
karsithginin ve birlikteliginin tezahiridir.

Prensesin yasadigi bu olaylar bitini, cagrinin gelmekte oldugunun
gostergesidir.
Cagrinin habercisi olan kurbaganin ortaya cikisi, bir krize yol acar ve iste bu
maceraya ¢agri adini tasir.

Cagn gerceklestiginde bir benlik uyanmasi s6z konusu olur.

Gelen verilerin degerlendirilmesi, habercinin sézleri, icinde bulunulan durumun
gerekleri ve o ana kadar sirilen yasanti; gelinen asamada belirleyici unsurlan
olusturur.

Karar verme siisrecinden énce yasanan farkindalik, yasami anlamlandirma
cabasi ve ortaya ¢cikan gercek kimlikle temas; kahramanin maceray: kabul de
etse, geri de cevirse hayatinin akisinin belli 6l¢cilerde degismesine sebep olur.

Kahraman énceki hayatini elestirel gézle degerlendirmeye baslar, dinyadaki
yerini ve sorumluluklarini saptayabilir ve cagrilar karsisinda yaptig: segimlerin
sonuclarini bilmek zorunda oldugu gercegini kavrar.

Cagn soéz konusu olmaya basladigi andan itibaren bir degisim dalgasini
beraberinde getirir.
Hikayelerde yer alan ve en 6nemli figirlerden biri olan haberci, bazen
kahramanin arabasini kullanan sirici olarak karsimiza cikar.
Bu hikayelerde macera ve davet yoldayken gerceklesir.
Kahramana degisim ve dénisim yolunda eslik eden arabaci, ruhsal

tanimlamalara gére bastirilmis icgiidisel dogurganhgi, értili figiri veya
bilinmeyeni temsil eder.



Anlatilarda kahramanin yolda olma metaforunun vurgulanmasi ve
siricinin haberci veya rehber konumunda olmasi bunun her seyden 6nce
ve ote, kahramanin icinde bulundugu ruhsal durumu anlatir.

Kahraman i¢sel bir arayis icindedir ve arayis sireci yol olarak gézikir.

Hikayelerde gecen arabaci-kahraman ¢catismalar aslinda kahramanin
kendiyle yasadig: celiskidir.

Kahramanin yolunu kaybetmesi, yeniden yola girmesi, farkl yollara
sapmasi; i¢sel yolculugunda kendini kaybedip yeniden bulmasinin, kendini
tanimasinin ve gerceklikle temas ettigi anlarin yansimasidir.

Bu hikayelerde itki, iceriden gelmektedir.

Kahraman, hem arabay: siren hem de yolcu koltugunda oturan kisidir.
Buna gére kahraman, ¢agri sonrasi benligiyle temasa gegmeden énce de
i¢, biling; kahramanin ne istedigini ve zamaninin gelip gelmedigini
bilmektedir.

Kahraman, bu cagny: kendiliginden yaparak i¢c dinyasinda ¢ikilacak yola
ve yapacagi degisime kendini hazirladigini géstermektedir.
Aslinda kahraman bir siredir iceride isledigi bilgileri disari ¢ikarr.
Kahramani ¢cagiran kendisidir.

Yapilan ¢cagrilara verilen tepki, cogu hikayede geri cevirme olarak islenir.
Oykiilerde cagriya cevap verilmese bile ilerleyen asamalarda kahramanin
yasadigi degisimler géz ardi edilemez ve siphesiz disaridan kabul
edilmedigi halde iceride onay gérmis bir cagri olusur.

Bu sekilde devam eden éykilerde kahraman kararli bir durus ve tutarl bir

davranis bitini sergileyemediginden birden fazla i¢ celiski yasar ve sonu
pek de iyi bitmeyen éykilere dénisir.

Kimi anlatilarda adimin atilamamasi aileden ve gegmisten kaynaklanir.



Cocuk veya genc kahraman kéti ebeveyenlere sahiptir.

Baskici ve kisitlayici ebeveynler bu hikayelerde cocuklarinin i¢
dinyalarinda kimi zaman canavar rolinde gérinir ve bagimsiz bireyler
olmalarinin 6ninde bir engel teskil eder.

Anne ve baba esik muhafizlar olur.

Yani ¢ocuklarinin, kahramanin, dinyayla iletisime gegmesini engellemek
icin kapida nébet tutan muhafizlar gibi davranirlar.

Adeta kahraman ¢ocuklugun duvarlan icinde hapis kalir.

Kahramanin yapacagi herhangi bir harekette karsisinda yer alan
ebeveynler, korkak ve cekingen ruhlu bir birey yetistirir.

Bu hikayelerde kahraman, kendisini biyiten fikirle yasamaya
basladigindan dolay: kapidan gegcmeyi basaramaz ve disaridaki dinyaya
dogmayi basaramaz.

Bu hikayelerin sonunda kahraman koyun otlagindadir. Bagimhliklar
Uzerine bir yasam kurar ve bu yasami devam ettirir.

Bununla birlikte bazi hikayeler icin cagrinin reddi kahramanin kendi ¢ikar
saydi§i seyden vazgecemeyisi, bir nevi kendini givenceye almasi seklinde
de yorumlanir.

Kahraman degisimden korktugu icin, risk alacak cesaret gésteremeyerek
disaridan gelen cagriyi reddeder.
Kendinde insa edemedigi 6zgiivenden, kendi iretmedigi enerjiden dolay:
hayatin tim gereklerini disandan bekler.

Yine disa bagimli bir birey yetisir.
Bu yizden kendini fark edip yola ¢cikamadig: gibi, disaridan gelen cagriya

da gerekli itkiyi gésteremedigi i¢cin cevap veremez.

Cagn sirecleri cogu zaman zaten iceride kabul edilmis veya karar verilmis
olarak ortaya cikar.



Kahraman ici disan tasirken yolu bulmak icin, rehber olmasi i¢in soyut
disincelerini somut bicimine birimeye ¢alisir.

Maddesel evrende karsisina ¢cikan gercekler ve seyahat ettigi yollar, idealar
evreninde yiridigi, ilerledigi veya geriledigi arama ¢abasini simgeler.

Cagrinin reddedilmesi, bazi asamalarda maceraya giden yolu seememek veya
mevcut yollarin hepsini elemek olarak gérinebilir.

Bu eylem de bir secimdir.
Ancak sonrasi i¢in kahramanin karsisina bir daha cagr citkmayacagini

séyleyemeyecegimiz gibi cikacaginin garantisini de veremeyiz.

Cinki cagrilar dogru okundugunda yasami degistirebilecek gictedir.



ilk Esigin Asilmasi

ik esigin asilmasi ortak hikayelerde bahsedilen i¢ ve dis kisitlamalara
karsi, cagrinin da tetikleyici faktér haline gelmesiyle, kahramanin
kendini yola ¢cikmaya hazir hale getirmesi ve macera igin bir adim
atmasiyla baslayan sirectir.

“Siradan insan belli sinirlar icinde kalarak tatmin olmakla yetinmeyip
bundan gurur da duyar.

Yaygin inan¢lar, kesfedilmemis olana atilan ilk adimdan irkmesi igin
ona her tirli nedeni verir.” cimlesi gecer Kahramanin Sonsuz

Yolculugu'nda.

Kahramanin bu biling diizeyine ulasmasi igin 6nce verilmesi gereken
savasimlar vardir.

Bunlardan bazilari en yakin halkaya karsi verilen micadeledir.
Goérinir olma istegi ve anlasilma arzusu bir itki yaratir.

Gidecegi yolu kabul gérmeyen kahraman, kendisine gésterilmeyen
saygtyi, ona yapilan sinirlamalara karsi géstermez ve ilk adimini atar.

Kahraman kendiyle catismalar yasamaya baslar. Soru sormaya
basladiginda ise esik gecgilmis, dinyaya adim atilmis olur.
Bildigi yerden, magaradan ¢ikmak, ilk zamanlar i¢in kahramanin

sisler aleminde yirimeye devam etmesi anlamina gelir.

Binbir aldatici unsurun karsisina ¢ikmasi ve yolunu sasirmasi

beklenmedik bir olay degildir.

Cinki bilinmeyenin alanlan; agikliklar, bosluklar getirir.



Bu alanlar bilingdisi icerigin yansitilmasi icin uygun zeminler
olusturur.

Simdiye kadar bastirilmis duygu ve disinceler, bazen kontrolsiiz
bicimlerde tezahir eder.

Freud'a gére libido icgidisel enerjidir.
Libido genelde var etme ve olusumu simgeler.
Yikimi ve 6limi temsil eden ise destrudodur.
Insan yasami bu ikili enerjiden olusur.
Anlatilarda karsimiza ¢ikan baba katili destrudolar, gizemli sekilde
cekici ve nostaljik gizellikleriyle aldatici figirler, hayalgici - biling

ikiligi icin olusan boslukta agiga cikan érnekleridir.

Karakterlerin sahip oldugu en 6nemli ortak 6zellik ise sekil degistirme
yetenegine sahip olmalardir.

By, ilk defa zihinsel “6zgirlik” ile temas eden kahramani kandirmak
icin yaratiklarin kullandiklar ideal bir beceri sayilabilir.
Hikayelerde zincirlerin kinlmasi eylemi, evrensel kaynagin kutsal

alanina atilan ilk adim olarak da degerlendirilmistir.

Akl tersyiz eden, yikici - yaratici karanhigin giclerini serbest birakan
tannisal coskunlar arasindadir kahraman.

Esrimeler onun yoluna ¢cikmaya devam etse de zihnini kontrol etmeyi
ve béylece manevi giice ulasmay1 basarmalidir.

“Macera her zaman ve her yerde, bilinenin értisinin étesinde,
bilinmeyene bir gecittir.



Sinirda bekleyen gicler tehlikelidir.
Ustalik ve cesaret gésteren birinin karsisinda tehlike silinir.”
Bes Silahli Prens’in 6ykisinde Prens, egitimini basanyla
tamamladiktan sonra krallia dénmek izere yola ¢ikar.
Ormandan gecerken yapiskan tiyli bir dev yolunu keser.
Dev onu esir almak ister.
Prens ona direnir ve savasmay: teklif eder.
Dev onu yeneceginden emin, kabul eder.
Once Dev’e bir ok firlatir Prens, fakat ok tiylere yapisir.
Ardindan kiligla, sopayla saldirmak ister ancak yine basarili olamaz.

Son olarak yumruklarini kullanan Prens, kendini timiyle yaratiga

yapismis halde bulur.
Dev sonunda onu caresiz birakmis ve yemeye hazirdir.
Buna ragmen Prens’in korkmadigini fark eder ve ona sebebini sorar.

Prens icinde bir simsek oldugundan ve bu giicin kendisini yediginde
ikisini de yok edeceginden bahseder.

Bu dogrudur ¢iinki Prens’in bahsettigi silah Bilgi'dir. Devin avucuna
dismiss gibi gorinen korkusuz kahraman aslinda Gelecegin

Buddhasi'dir.

Dev bu simsegi fiziksel bir giic olarak algilar ve Prens'i 6zgir birakar.
Prens, Dev'e Ogreti'yi anlatir ve Dev'i mevcut benliginden vazgecirir.



Dev toplum icin calismaya baslar.

Bes duyunun bizi sabitledigi ve fiziksel organlarin eylemleriyle bir

kenara itemedigimiz dinyanin simgesi olan Dev, Buddha'ya, adsiz

ve gérinmez olan altinci silaha, askin ilkeye dair bilginin tanrisal
simsegine basvurdugu zaman yenildi.

Ancak Dev aslinda béylece yakalanmis degil, 6zgir birakilmisti.
Cinki kendinden vazgecerek tanrisal olmustu.
Cusali Nicholas'a gére Tanriyi insan gérisinden uzak tutan

Cennet Duvarn, karsitlarin uyusmasindan olusmaktadir.

Ayni olmak ve olmamak, yasam ve 6lim, iyi ve kéti gibi eylemleri
birbirine baglayan tim ikilikler gibi.

Bunlar yolcuyu ezen fakat kahramanin her zaman aralarindan
gectigi carpisan kayalardir.

Freud'un insan yasamini yasam ve 6lim icgidileri arasinda
oynanan bir tiyatro olarak gérmesi bununla ilgilidir.

Herakleitos'un “evren zithiklardan olusur” ideasiyla da paralellik
go6stermekte olan géris, kahramanin yasadigi i¢c catismalarini
anlamlandirmasi igin bir cevaptir.

Kahraman yola ¢iktigi anda 6zgirlige vlasmaz.

Aklinda ve ruhunda hissettigi seyler karmasadan baska bir sey
degildir.

Harekete gecmis olmanin verdigi cesaret, gelecek engelleri
bilmemenin getirdigi korkuyla carpisir.



Aradigi cevaplara ulasmasinin yolu, bu karsithg: fark
etmekten gecer.

Karsisina ¢cikan engellerin zihni tarafindan kondugunu, her
bir engelin kendi sirrini gézmesi icin birer basamak
oldugunu gérmesi kahramani gercege yaklastirir.

Basladigi degisimi devam ettirmek veya dénisimi anlaml:
hale getirmek icin 6nce kendini kaybetmesi ve bulmasi
gerekir.

Kabugundan vazge¢mesi gerekir.

Ancak bu sekilde gercekten var olabilir, kendini gercek
kilabilir.

Ancak bu sekilde Bilgi'ye ulasabilir. Keza Prens’in egosunu
Dev'in tiylerinde birakip siyrilarak kurtulmasi da
anlatidaki emsalidir.



iki Dinyanin Ustasi

iki dinya ayrimi arasinda, zamanin gériinimlerinin bakis acisindan
nedensel derinligine gidip gelme 6zgirligi, ustanin becerisidir der
Joseph Campbell Kahramanin Sonsuz Yolculugu'nda.

Bahsettigi iki dinya ruh beden bitinligini ve ayriligini, kahramanin
kendini buldugu ve kaybettigi anlari, yasami ve 6limi simgeler bu
bolimde.

Dengeyi kurmanin imkansiz oldugunu disindigimiz anlarda bile, iki
zithg: ayni binyede var ettiginde usta olur kahraman.

Kendi 6limini kabullendiginde, kendi bedeninin degil ruhunun
6limsiz olabilecegini kavradiginda, kendini astiginda bu yola devam
eder kahraman.

Baktigimiz acidan baslayan hikayede cagriyi kabul eden, esikleri
asan, dénis yoluna ¢ikmaya hazirlanan kahramanin karsisina kendi
gibi yolcu gérinimli bilgeler cikar.

Bhadavad Gita'da Efendinin $arkisi kisminda Arcuna’nin karsilastigs
Visnu buna bir érnektir.

Ortak hikayelerdeki olusum Gérinimin Degismesi olarak anlatilir.

Ona Maceraya Cagri'daki rehber gibi yolu gésteren, ancak yiregiyle

baktiginda, sezgilerini egittiginde, dinyayi degil kendini
degistirebildiginde karsisindakinin tann yizini gorebilecegini séyler.

Kahramanin tanniyla karsilasmasi ne olursa olsun gerceklesecektir ve
ayni anlami tasiyacaktir.



Bu yizden “askin evrenseli simgeleyen figir”, tann, irksal ve konumsal
anlama degil, tarihsel ana aittir.

Yani yapmasi gereken her seyi, kahramana aktarmasi gereken her
seyi, olmasi gereken yogunlukta aktarir.

Kahramanin seriiveninde basina gelenler, yaptig: secimler
dogrultusunda sekillenir.

Buradaki simgeler, yalnizca iletisim araclandir.

Tanrinin diskin olarak gelmesi bir sey anlatirken soylu olarak gelmesi
bambaska bir sey anlatir hale gelir.

Bu sirecin sekillenmesiyle de zaten devam edecek olan kahraman
yucelirken, yikselirken; gereken giici ve cesareti sergileyemeyecek
olan kahraman yoldan étededir.

“Teologun sorunu, simgesini; gecirmesi gereken 151§1 engellememesi
icin saydam tutmaktir.”

Gorinimin degismesinde 6zellikle anlatilan ve 6rnekleri verilen dini
figirler vardir; isa, Yakup, bir yéniyle Visnu...

Hikayenin “iki dinya” olan kisminda éteki dinyayi ve ézellikle oteki
dinyanin varligini vurgulayan diger tannisal figirler yer alir.

Cinki bize igi, ruhu, benden igeri bir ben oldugunu anlatabilecek;
daha dogrusu bizi buna en kolay ikna edebilecek kesimdir din
adamlari.

Soyledigi yalan-gerceklerle hikayelerde kahramanlari, dinyada
insanlarn baska bir yol olduguna inandiran iki dinyacilar, kahramana
yansittigi gercegin icindeki yalani dogru oranda tutmayi 6grenmistir.



Tanrinin birindigu sekil ve gercek seklin kahramana gérinirlogi
nasil kahramanin anlik ve genel sergileyecegi tutuma bagliysa
teologun kuracagi yalan gercek “denge”si de buna benzetilebilir.
Dinin, inancin dénis yolundakinde tutacagi yer de kahramanin
cesaretine, gecmisine, bazi hikayelerde kaderine ve adanmishk
seviyesine bagl olarak degisim gésterecektir.
Kahramanin yolunda inang, kalp, az veya ¢ok bir rol oynar.
Yeterince zaman gectiginde yolcu; aldigi uzun ruhsal disiplinler,
6gretiler ve hatta darbeler dogrultusunda kisisel sinirlarina,

cekismelerine, umut ve korkularina olan bagliligini terk eder.

Yani diinyevi duygular, aktarimlar ve bu hallere olan temastan
vzaklasir.

Artik dogrunun gerceklesmesinde yeniden dogus icin gerekli olan
6zkiyimina karsi direnmez.

Kendini ulasacag seyler icin, sonsuz olmak icin, nesne olmamak igin,
somut olma halinden ¢ikmak icin degistirmekten cekinmez.

Kendini temeliyle yikmaktan vzak durmaz.
Donisimden korkmaz, dénisecegi halden korkmaz.
Bilir ki 6gretileri vardir, heybesi doludur.
Usta olmak i¢in, denge icin, maddeden 6te olmak icin savasir.
Once kendiyle, sonra diinyayla...

En sonunda biyik an i¢in nitelikleri tam olarak gelismis olur.
Bir isimsiz olur.



Yasa, kayitsiz sartsiz kabul etmesiyle onun icinde yasar.

Bununla birlikte bir aktérin oynadigi roliin kostimiini
giysin giymesin hep bir insan olmasi gibi kahraman da
hangi yollardan gectigini bilerek, ustalarinin
goérinimlerini, 6gretilerini hatirlayarak, bir sonsuz
olmakla beraber fani oldugunu bilerek yasar.

Yasayarak yasatir. Her zaman bir 6grenci olur.

“Yok edilmezi tam olarak bilen kisi de yok edilmezdir.”



Diger Yayinlarimiz

Gencler icin
Baska Tarih
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Kapitalizm ve Aile Fagizmin Bir Formu Olarak Kapitalizm




